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3) Janela de alimentação

2) Seta Indicadora do sentido 
único de rotação do tambor

4) Alavanca de rotação
    do tambor

1) Tambor

5) Encaixe do cano 
e janela de saída 
dos projéteis

B) Gabarito de municiamento

A) Magazine 
de Repetição

2) Janela de alimentação

1) Espaçador e trava do 
           gabarito de municiamento

Atenção:

1) Encaixe o gabarito no magazine conforme 
    apresentado na imagem.

2) Vire o magazine com os dizeres voltados para você,
    ele deve ser alimentado pela frente.
    

3) Gire o tambor no sentido 
horário segurando com os dedos 
até a janela de alimentação fechar.

    Nota 2: gire o tambor
no .    sentido horário

Nota 1: janela de 
alimentação fechada.    

4) Gire o tambor novamente até a janela 
de alimentação abrir e insira o projétil 
com a ponta voltada para frente.

    

Nota 3: o projétil
deve ser inserido
voltado para frente.    

5) Repita o processo até a janela
fechar novamente. Pronto o 
magazine já está municiado.
    

Nota 4: retire o gabarito de
municiamento após a janela
de alimentação fechar nova-
mente.

6) Insira o magazine na carabina
ainda com a janela de alimentação
fechada, com a alavanca voltada 
para o lado direito. 

7) Após inserir o magazine municiado na carabina, levante a alavanca 
até o limite superior, depois baixe até o limite inferior, para uma munição 
ser colocada na posição de alimentação. 7.1) Feche o sistema de 
alimentação da carabina (side lever ou ferrolho..).  

Nota 5: a ação da carabina
tem que estar 100% aberto,
tanto no momento de inserir
quanto no momento de retirar
o magazine.  

Nota 6: do nunca force a alavanca 
magazine. Ela pode travar por dois motivos:
1) A ação da carabina tem que estar 
completamente aberta;
2) Como os projéteis ficam livres dentro do
magazine, ao alinhar um novo projétil na 
câmara e simplesmente inclinar a carabina
para frente ou para trás, vai permitir que o 
projétil entre na câmara completamente ou 
parcialmente. Neste último caso, enquanto não
fechar a ação da carabina para o projétil entrar
na câmara completamente, não será possível 
retirar o magazine, porque ele estará entre 
o magazine e a câmara da carabina. 

1º Subir

2º descer

Nota 6: feche a ação
da carabina. (side lever,
ferrolho, etc..)  
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